
LF 10 · PROJEKT „STROM AUFS VORFELD“

Die Ladezone Vorfeld V-Ost

48 AC-Ladepunkte auf vier Ladeinseln, zwei DC-Schnellladepunkte und drei
Bodenstromanlagen, angebunden an die vorhandene Trafostation V-Ost.
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DIE ANLAGE

Darum geht es
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EUER AUFTRAG

Drei Herausforderungen
1
Zwei Trafos, keiner trägt
alles
Fällt einer aus, fehlt Leistung, und
die Gepäckförderanlage darf
niemals stehen.

2
Die Gepäckförderanlage
bindet die Reserve
Leistungsfaktor 0,68: Blindleistung
belastet Trafos und Kabel, ohne
Arbeit zu verrichten.

3
200 Meter Vorfeld
Zwischen Station und erster
Ladeinsel, gegraben werden darf
nur in den Nachtsperrpausen.
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KURSSTRUKTUR

So ist der Kurs aufgebaut

TEIL 1 · LEITUNGSDIMENSIONIERUNG
200 Meter über das Vorfeld

TEIL 2 · NETZERSATZ, PHOTOVOLTAIK,
SPEICHER
Wenn das Netz ausfällt

TEIL 3 · ANSCHLUSS UND
SCHUTZMASSNAHMEN
Sicher ans Netz

TEIL 4 ·
BLINDLEISTUNGSKOMPENSATION
Die Reserve zurückholen

TEIL 5 · PARALLELBETRIEB UND
SELEKTIVITÄT
Zwei Trafos, ein Kuppelschalter

TEIL 6 · INBETRIEBNAHME UND
PRÜFUNG
Übergabe im laufenden Betrieb

Startseite → Bevor du loslegst → Teil 1 bis 6 → Lehrkräftebereich

In jedem Teil: Auftrag mit Storycard · Lernangebote · Lösungen · Kontrolle · Kompetenzmodell eltutor.de · LF 10 · Folie 4 von 11



AGILES LERNEN

Ihr arbeitet wie ein agiles Team
Auftraggeber
Eure Lehrkraft
Gibt Ziel und Abnahme vor,
beantwortet Rückfragen und kann
die Lage ändern.

Projektteam
Ihr
Ihr entscheidet den Weg und
schreibt euer Sprintziel selbst.

Inputs
Die Lernangebote
Holt sie euch, wenn ihr sie braucht.
Die Lehrkraft gibt auf Anfrage
einen Input.

Der Auftrag sagt, was erreicht sein muss, nicht wie. Ein anderer Weg als der der
Nachbargruppe ist kein Fehler, solange er trägt.

eltutor.de · LF 10 · Folie 5 von 11



AGILES LERNEN

Jeder Sprint läuft gleich
1
Planning
Storycard lesen,
Rückfragen stellen,
Sprintziel und eigene
Kriterien aufschreiben.

2
Arbeiten
Aufgaben aufs Board,
jede an einem Namen.
Fünf Minuten Daily im
Stehen.

3
Review
Das andere Team prüft
gegen die
Akzeptanzbedingungen,
dann nimmt der
Auftraggeber ab.

4
Retrospektive
Was hat getragen, was
gebremst? Eine
Änderung für den
nächsten Sprint.

Sprint 0 klärt den Auftrag, Sprint 4 endet mit der Übergabe. Dazwischen bringt jeder
Sprint das Projekt einen sichtbaren Schritt weiter.
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AGILES LERNEN

Eine Storycard je Sprint

Vorderseite · Teil 1 Rückseite · Teil 1

Vorne
✓ Story: was der Kunde braucht und wozu
✓ Das liefert ihr ab
✓ Akzeptanzbedingungen und eure eigenen Kriterien
✓ Euer Sprintziel
✓ Die Lage ändert sich

Hinten
✓ Anschluss: was ihr mitbringt, wo es weitergeht
✓ Kompetenzmodell, vorher und nachher
✓ Retrospektive
✓ Status der Karte auf dem Board

Im Auftrag jedes Teils, Reiter „Agiles Lernen“.
Doppelseitig drucken.
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SO LÄUFT JEDER TEIL

Fünf Stationen
1
Storycard
Planning:
Sprintziel
aufschreiben.

2
Lernangebote
Hier lernt ihr das
Fach.

3
Lösungen
und Kontrolle
Erst nach eurem
Versuch.

4
Review
Abnahme durch
das andere Team.

5
Retrospektive
Kompetenzmodell
ankreuzen, eine
Änderung
festhalten.

Erst selbst, dann die Lösung. Wer die Lösung liest, bevor er es selbst versucht hat,
merkt sich den Weg nicht.
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WENN IHR NICHT WEITERKOMMT

Die Hilfe-Treppe
1
Lernpartner
Zuerst fragst du ihn.

2
Team nebenan
Wer an derselben Stelle sitzt, hilft.

3
Lernbegleiter
Die Lehrkraft fragt nach und klärt
den nächsten Schritt.
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FREIGABE

Nutzt den Kurs, wie es für euch passt
Als Lehrkraft
✓ den ganzen Kurs als Projekt über 20 Wochen
fahren

✓ einzelne Teile in 90-Minuten-Blöcken einsetzen

✓ Storycards, Zeichenblätter und Folien in den
eigenen Unterricht übernehmen

✓ drucken, kopieren und an eure Klasse anpassen

Als Lernende
✓ im eigenen Tempo selbst lernen

✓ Verpasstes nacharbeiten

✓ gezielt auf die Prüfung vorbereiten

✓ Lernangebote in der Reihenfolge nutzen, die euch
weiterhilft

Der Kurs ist ein Angebot, kein Pflichtprogramm. Nehmt, was euch weiterbringt.
Drucken, Kopieren und Weitergeben im Unterricht ist ausdrücklich erwünscht.
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JETZT GEHT ES LOS

Drei Schritte für heute
1
Anmelden und vermuten
Kurs starten und auf der Startseite
deine Vermutung eintragen.

2
Storycard Einführung
Für jedes Team doppelseitig
drucken.

3
Erstes Planning
Projektauftrag lesen, Rückfragen
stellen, Rollen verteilen, Sprintziel
aufschreiben.
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