LF 6 - PROJEKT ,,DIE ANZEIGE BLEIBT DUNKEL*"

Die Anzeige bleibt dunkel

Steckdose
Flugdaten

So entsteht das Bild an der Gate-Anzeige

Zwei Wage: Energie fiir das Licht, Daten fiir das Bild - Klick auf Weiter
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-
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Netzteil -A10 Treiber -A30
230V rein, 24 V raus speist das Licht

Wandler
24V auf 5 W

@ Energie e Daten
LED-Leisten LCD-Panel
das Licht leuchtet micht selbst

Die Anzeigen leuchten auch um 6 Uhr, die
Leseeinheit zahlt so viele Fluggaste, wie
durch die Schleuse gehen. Ein Prufprotokoll
belegt die Sicherheit, ein Bericht erklart der
Leitstelle die Ursachen und was getan wurde.

6 Teile - eine Storycard je Sprint
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EUER AUFTRAG

Darum geht es

Wer
Der Auftraggeber

Der Terminalbetrieb von Terminal 3,
vertreten durch die Schichtleitung der
Terminal-Leitstelle: meldet die
Storungen, gibt Zeitfenster am Gate
frei und nimmt das Ergebnis ab.

Was

Der Leistungsumfang

Stormeldung aufnehmen und
protokollieren; Gate-Anzeige und
Leseeinheit mit ihren Unterlagen
analysieren, auch englischen;
Netzteile und Baugruppen analysieren
und nachrechnen; Signale messen
und beurteilen; Fehler systematisch
eingrenzen und belegen; instand
setzen und nach DIN EN 50678 (VDE
0701) prufen; die Zahlung durch eine
Anderung stérsicher machen;
dokumentieren und Ubergeben.

Wann

Der Termin

Vor dem Winterflugplan. Im Unterricht
bearbeitest du das Projekt in drei
Sprints mit zusammen 60 Stunden.

Der Auftrag sagt, was erreicht sein muss, nicht wie. Den Weg entscheidet inr im Team und

begrundet ihn.
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KURSSTRUKTUR

So ist der Kurs aufgebaut

TEIL 1 - STORMELDUNG, GESPRACH, TEIL 2 - NETZTEILE UND TEIL 3 - OSZILLOSKOP UND ANALOGE

GERATEUNTERLAGEN STANDARDSCHALTUNGEN BAUGRUPPEN

Was genau fallt aus? Welche Baugruppe liefert die Was zeigt das Oszilloskop?
Spannung?

TEIL 4 - DIGITALE BAUGRUPPEN, TEIL 5 - FEHLEREINGRENZUNG UND TEIL 6 - INSTANDSETZEN, PRUFEN,

SCHNITTSTELLEN, EMV SIMULATION DOKUMENTIEREN

Weshalb zahlt die Leseeinheit falsch? Wo sitzt der Fehler wirklich? Darf die Anzeige zuriuck ans Gate?

Startseite — Bevor du loslegst — @CEIREJIEN — Lehrkraftebereich

In jedem Teil: Auftrag mit Storycard - Lernangebote - Losungen - Kontrolle - Kompetenzmodell
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AGILES LERNEN

lhr arbeitet wie ein agiles Team

Auftraggeber Projektteam Inputs

Eure Lehrkraft lhr Die Lernangebote

Gibt Ziel und Abnahme vor, Ihr entscheidet den Weg und Holt sie euch, wenn ihr sie braucht.
beantwortet Ruckfragen und kann schreibt euer Sprintziel selbst. Die Lehrkraft gibt auf Anfrage

die Lage andern. einen Input.

Ein anderer Weg als der der Nachbargruppe ist kein Fehler, solange er tragt und begrundet
Ist.
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AGILES LERNEN

Jeder Sprint lauft gleich

1 2 3 4

Planning Arbeiten Review Retrospektive

Storycard lesen, Aufgaben aufs Board, Das andere Team pruft Was hat getragen, was

Ruckfragen stellen, jede an einem Namen. gegen die gebremst? Eine

Sprintziel und eigene FUnf Minuten Daily im Akzeptanzbedingungen, Anderung fiir den

Kriterien aufschreiben. Stehen. dann nimmt der nachsten Sprint.
Auftraggeber ab.

Sprint 0 klart den Auftrag. Danach bringt jeder Sprint das Projekt einen sichtbaren Schritt
weiter, bis zum Abschluss.
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AGILES LERNEN

Eine Storycard je Sprint

LF 6 - STORYCARD TEIL NAME KLASSE

STORYCARD - TEIL 1 - STORMELDUNG, GESPRACH, GERATEUNTERLAGEN - SPRINT 1
Was genau fillt aus?

Das Telefon kiingelt um 6:42 Unr. Die Leitstelle meldet dunkle Anzeigen und eine Leseeinhet, die faisch zahit,
Bevor irgendwer ein Gerat &ffnet, muss klar sein, was genau los ist.

Sprint1  8Stunden  Lemangebot{und 2

Als i Elekironiker fir Betr i DAS LIEFERT IHR AB
michte ich ein und die L okt 1: 565
betroffenen Geréte so erschiiefien, dass mein Team

gezielt suchen kann, statt am Gate zu raten, damit die
Leitstelle schnell wieder funktionierende Anzeigen und
eine richtige Zahiung hat

+ Lemprodukt 2: Geriteanalyse der Gate-Anzeige
+ Wissensspeicher-Blatt mit drei Priifragen

AKZEPTANZBEDINGUNGEN
Vo Kunden. Dis Karte it arst fetig, wenn afle Punid im Review <ind. Eln Zuriek nicht
Das hat Kopf, Inhait (1] Die 2ohn Biocks der Gato-Anzaiga sind benannt und mit
und offene Purkte und beantwortet die W-Fragen. Funktion erkizit, Energie- und Signalfiuss sind
utung und getrannt.
|:| Fiinf Riickfragen sind formuliert, das Riickrufgesprach ist D ‘Aus dem Fehlerbild ist begrindet, welche Blocke in Frage
gefihrt und mit einer Zusammenfassung abgeschlossen. kemmen und weiche nicht.
[ Das Storungsticketist angelegt, die Priortt ist bagrindet. (] Der Arbeitsplan fur das Zeitienster am Gate enthalt
[0 Fir jece Nachricht im Projekt st das Kommunikationsmitel Gefahrdungen und MaBinahmen.
gewdhlit und begnindet, Datenschutz beachtet. D Mindestens zwei priifbare Hypothesen zum Fehlermuster

[ Die englische Servicsanleitung st i das Fehlerbid liegen vor.
ausgewertat, die Sicherheitshinweise sind richtig Ubersetzt

Unsere eigenen Kriterien, im Planning mit dem Auftraggeber vereinbart:

KREUZREV

UNSER SPRINTZIEL, IN EIGENEN WORTEN

Die Lage iindert sich - Lernangebot 1. Die Leitstelle ruft um 7:55 Uhr noch einmal an: J 07 st pldtzlich wieder hell, hat sich
‘eredigt, ihr braucht nicht zu kommen'. Und an J 11 ist jetzt die Pult-Anzeige dunkel.

Die Lage andert sich - Lernangebot 2. Der Lieferant schickt eine neue Fassung der Serviceanleitung. Darin stent: ,Backight
driver -A30 shuts down below 20.0 V and restarts above 21.5 V.*

ELTutor LF 6 - Dis Anzaiga blaib dur Tutor - altutor.da - Saita 1 van 2

Vorderseite - Teil 1

LF 6 - STORYCARD TEIL 1 - RUCKSEITE NAME __ KLASSE

STORYCARD * TEIL 1 - RUCKSEITE
ANSCHLUSS

DAS BRINGT IHR MIT HIER GEHT ES WEITER

- Den abgezeiehnaten Projektauftrag und die
Anlagendaten B, C und D

Lemnangebot 1 (Die Stérung aufnehmen) und

Lernangebot 2 (Das Gerat erschliefien)

Die Karte ,Vom Netzstecker bis zum Bild"

- Taballenbuch Elekirotechnik, ein Worterbuch oder ine.
Ubersstzungshife fr Fachenglisch, den
Werkstatirechner aus Lemfeld 4

- Teil 2 Welche Baugruppe liefert die Spannung?.
Netzteile und Standardschaltungen
= Kontrolle Teil 1 und dein Kompetenzmadellim Kurs

£

KOMPETENZMODELL

Kompetenz 1 + Stbrung aufnehimen und Gerdt erschiiefen Gehdrt: du weil, dass es das gibt, Verstanden: du wendest es mit Unterlagen
‘an. Enkdart: du bringst es anderen ohne Unteriagen bei. Kreuze im Planning und in der Retrospekiive an, mit zwei Farben.

ICH KANN ... GEHORT VERSTANDEN ERKLART

eine telefonische Stormeldung mit den W.Fragen aufnehmen und gezielt nachfragen

in einer

.. sin mit Kopf, Inhalt, und offenen Punklen
schreiben.

fiir eine Nachricht das passende Kommunikationsmittel wahien und dabei den
Datenschutz beachten.

.. sine englische ‘auswerten und richtig Ubersetzen.

. sin Blockschaltbild lesen, die Funktion jedes Blocks nennen und den Energie- und
Signalfluss verfolgen.
.. aus einem Fehlerbild ablaiten, welche Baugruppen in Frage komman und welcha nicht.
.. Atbeltsschrite fUr ein kurzes Zeitfenster am Gate planen und die Gefahrdungen dabel
beurteilan.
.. aus einem Fehlermuster (Ort, Zeit, Haufigkelt) Hypothesen bilden, die sich durch
Messen prisfen lassen.

am Telsfon freundiich, knapp und verbindiich mit der Leitstelle sprechen und das
Gespréch zusammenfassen

im Kreuzreview das Stérungsprotokoll eines anderen Teams priffen und begrindet
zuriickmelden.

000000 O0Ogoooo
000000 O0Ogoooo
000000 Oo0ogoooo

.. meine Vermutung vor der Analyse aufschreiben und danach pritfen, was ich ibersehen
hatte.

Was bringt mich jetzt am meisten weiter?

RETROSPEKTIVE

DAS HAT GETRAGEN DAS HAT GEBREMST DAS ANDERN WIR IM
NACHSTEN SPRINT

WO STEHT DIE KARTE?

[ Dloreen | {0 waneer | {0 review ({0 rermie

ELTutor LF § - Die Anzeiga bleibt dunks - Storysar

ELTutor o

ords - Seita2 vn 2

oA

Rickseite - Teil 1

Vorne

v Story: was gebraucht wird und wozu

v Das liefert ihr ab

v Akzeptanzbedingungen und eure eigenen Kriterien
v Euer Sprintziel

v Die Lage andert sich

Hinten

v Anschluss: was ihr mitbringt, wo es weitergeht
v Kompetenzmodell, vorher und nachher

v Retrospektive

v Status der Karte auf dem Board

Im Auftrag jedes Teils, Reiter ,,Agiles Lernen®.
Doppelseitig drucken.
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SO LAUFT JEDER TEIL

Funf Stationen

1 2 3 2l 5

Storycard Lernangebote Losungen Review Retrospektive

Planning: Hier lernt ihr das und Kontrolle Abnahme durch Kompetenzmodell

Sprintziel Fach. Erst nach eurem das andere Team. ankreuzen, eine

aufschreiben. Versuch. Anderung
festhalten.

Erst selbst, dann die Losung. Wer die Losung liest, bevor er es selbst versucht hat, merkt
sich den Weg nicht.
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WENN IHR NICHT WEITERKOMMT

Die Hilfe-Treppe

1 2 3
Lernpartner Team nebenan Lernbegleiter
Zuerst fragst du ihn. Wer an derselben Stelle sitzt, hilft. Die Lehrkraft fragt nach und klart

den nachsten Schritt.
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FREIGABE

Nutzt den Kurs, wie es fur euch passt

Als Lehrkraft Als Lernende

v den ganzen Kurs als Projekt fahren v' im eigenen Tempo selbst lernen
v einzelne Teile in 90-Minuten-Blocken einsetzen v Verpasstes nacharbeiten

v" Storycards und Folien in den eigenen Unterricht v gezielt auf die Prufung vorbereiten
ubernehmen

v Lernangebote in der Reihenfolge nutzen, die euch
v drucken, kopieren und an eure Klasse anpassen weiterhilft

Der Kurs ist ein Angebot, kein Pflichtprogramm. Nehmt, was euch weiterbringt. Drucken,
Kopieren und Weitergeben im Unterricht ist ausdrucklich erwlnscht.
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JETZT GEHT ES LOS

Drei Schritte fur heute

1 2 3

Anmelden Storycard Einfuhrung Erstes Planning

Kurs starten und die Startseite FUr jedes Team doppelseitig Projektauftrag lesen, Ruckfragen
lesen. drucken. stellen, Rollen verteilen, Sprintziel

aufschreiben.
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