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EUER AUFTRAG

Darum geht es

Wer Was Wann

Der Auftraggeber Der Leistungsumfang Der Termin

Die Werkstattleitung der Die drei Storzettel S1,S2und S 3 Der Schlepper steht in der Werkstatt,
Bodenverkehrsdienste am Vorfeld Ost. zum Schlepper GS 14 bearbeiten: bis alle drei Zettel erledigt sind.

jeden Zettel in einen Arbeitsauftrag
ubersetzen, die Ursache mit Messung
und Rechnung finden, die Behebung
festlegen, die Funktion nach der
Instandsetzung priufen und
dokumentieren.

Der Auftrag sagt, was erreicht sein muss, nicht wie. Den Weg entscheidet inr im Team und
begrundet ihn.
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KURSSTRUKTUR

So ist der Kurs aufgebaut

TEIL 1 - BETRIEB, AUFTRAG, TEIL 2 - GEFAHREN, SICHERHEITSREGELN, TEIL 3 - SCHALTPLANE,
INFORMATIONEN, GRUNDGROSSEN MESSGERATE GRUNDSCHALTUNGEN, SPANNUNGSFALL

Drei Zettel auf dem Tisch Bevor jemand misst Hinten zu dunkel

TEIL 4 - KENNLINIEN, BAUELEMENTE, TEIL 5 - FEHLERSUCHE, PRUFEN,
RELAIS RUCKMELDUNG
Die Taste verschmort Der Schlepper fahrt wieder

Startseite — Bevor duloslegst — @EIREICEE — Lehrkraftebereich

In jedem Teil: Auftrag mit Storycard - Lernangebote - Losungen - Kontrolle - Kompetenzmodell
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AGILES LERNEN

lhr arbeitet wie ein agiles Team

Auftraggeber Projektteam Inputs

Eure Lehrkraft lhr Die Lernangebote

Gibt Ziel und Abnahme vor, Ihr entscheidet den Weg und Holt sie euch, wenn ihr sie braucht.
beantwortet Ruckfragen und kann schreibt euer Sprintziel selbst. Die Lehrkraft gibt auf Anfrage

die Lage andern. einen Input.

Ein anderer Weg als der der Nachbargruppe ist kein Fehler, solange er tragt und begrundet
Ist.
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AGILES LERNEN

Jeder Sprint lauft gleich

1 2 3 4

Planning Arbeiten Review Retrospektive

Storycard lesen, Aufgaben aufs Board, Das andere Team pruft Was hat getragen, was

Ruckfragen stellen, jede an einem Namen. gegen die gebremst? Eine

Sprintziel und eigene FUnf Minuten Daily im Akzeptanzbedingungen, Anderung fiir den

Kriterien aufschreiben. Stehen. dann nimmt der nachsten Sprint.
Auftraggeber ab.

Sprint 0 klart den Auftrag. Danach bringt jeder Sprint das Projekt einen sichtbaren Schritt
weiter, bis zum Abschluss.
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LF 1 - STORYCARD TEIL

AGILES LERNEN

Eine Storycard je Sprint

NAME KLASSE

STORYCARD - TEIL 1 - BETRIEB, AUFTRAG, INFORMATIONEN, GRUNDGRBSSEN - SPRINT 1

Drei Zettel auf dem Tisch

Drei Zettel, drei Schichten, drei Fahrer. Bevor irgendjemand ein Messgerat anlegt, steht fest,

was genau beobachtet wurde, wer was will und wo die Werte stehen, mit denen du spéter

rechnest.
Sprint1  BStunden  Lemangebot 1 und 2

Als Elektronikerin oder Elektroniker méchte ich
die drei Storzettel zum Schiepper GS 14 so
auswerten, dass aus jedem Zettel ein klarer
Arbeitsauftrag wird, und ich méchte wissen, wo
die Werte des Bordnetzes stehen und wie sie
zusammenhangen, damit ich in den nachsten
Teilen sicher messen und den Fehler an der
richtigen Stelle suchen kann

AKZEPTANZBEDINGUNGEN

DAS LIEFERT IHR AB
« Lernprodukt 1: Arbeitsauftrige zu den drei

Stérzettein mit Rilckiragen und Beteiligteniibersicht
- Lernprodukt 2: Infermationskarte Berdnetz GS 14
« Wissensspeicher-Blatt mit drei Priifiragen

Vom Kunden. Die Karte ist erst fertig, wenn alle Punkte im Review abgenommen sind. Ein Zuriick ohne Begrilndung zihit

nicht.

[ Fur jeden der drei Zettel Ist getrennt aufgeschrieben,
was beobachtet, was vermutet und was schon
untermommen wurde.

[ 2u jedem Zettel gibt es einen Arbeitsaufirag mit

el und

Tabellenbuch
(] Spannung, Strom, Widerstand, Leistung und Energie

‘stehen mit Formeizeichen, Einheit und Bedeutung da.

[ ‘Strom und Widerstand von Scheinwerfer,

[0 Mindestens vier Rickiragen sind gestellt, jede mit
Adressat und Grund, die Antworten stehen mit Datum
im Protokoll

[ Eine Ubersicht zeigt, wer im Auftrag was entscheidet:
Werkstattleitung, Disposition, Fahrer, Betrieb, Team.

[) Die Informationskarte nennt zu jeder Angabe die
Quelle: Typensenild, Datenblatt, Stromiaufplan oder

und Hupe sind mit Formel,
Zahlenwert und Einheit berechnet.

[ Die Reinenschaltung der Batterien st gezeichnet und
mit Gesamtspannung und Kapazitét eriiart.

(] Das Datenblatt des Hupenrelais ist Zaile fir Zeile
ibersetzt.

(] Das Wissensspeicher-Blatt st vollsténdig; drei
Prilfiragen liegen vor.

Unsere eigenen Kriterien, im Planning mit dem Auftraggeber vereinbart:

UNSER SPRINTZIEL, IN EIGENEN WORTEN

DATUM

Die Lage &ndert sich - Lernangebot 1, Der Fahrer von S 2 ruft an: ,Das mit dem Regen war Quatsch. Die sind
‘auch tracken dunkel, nur bei Regen fllt es mehr auf, well die Scheibe nass ist"

Die Lage &ndert sich - Lernangebot 2. Im Lager gibt es keine 24-V-Scheinwerfer mehr. Ein Kollege bringt zwei
Scheinwerfer 12V, 55 W und sagt: ,Passt schon, Sockel ist gleich."

LF 1 - STORYCARD TEIL 1 - ROC

STORYCARD * TEIL 1 - RUCKSEITE
ANSCHLUSS

DAS BRINGT IHR MIT

« Den abgezeichneten Projekiaufirag und die
Aniagendaten in der Lektion ,Aniagendaten und
Rollen, besonders die Verbraucherliste und das
Datenblatt des Hupenrelais

« Lemangebot 1 (Vom Stérzettel zum Auftrag) und
Lemangebot 2 (Wo steht das)

. und

- Die Wissensepeicher-Vorlage

KOMPETENZMODELL

Kompetenz 1 - Auftrage Kiéren, Quellen finden, Grundgré®en berechnen Gehdrt: du weil, dass es das gibt. Verstanden: du

NAME __ KLASSE

HIER GEHT ES WEITER

« Tell 2 - Bevor jemand misst: Gefahren
Sicherheitsregeln, Messgerate

« Kontrolle Teil 1 und dein Kompetenzmodell im Kurs

wendest es mit Unterlagen an. Erkdart: du bringst es anderen ohne Unteriagen bei. Kreuze im Planning und in der

Relrospektive an, mit zwei Farben.

ICH KANN ..

GEHORT VERSTANDEN ERKLART

sagen, wer im Auftrag was entscheidet: Werkstattleitung, Disposition, O (] O

Fahrer, mein Belrieb, mein Team.

in einer Stdrmeldung trennen, was beobachtet und was vermutet ist

aus einer Std einen mit Ziel und

formulieren.

Informatiensquellen nennen und sagen, welche Angabe ich wo finde:

penschild, Datenblatt,

.. Spannung, Strom, Widerstand, Leistung und Energie mit Formelzeichen

und Einheit nennen und erklaren.

. Strom und Widerstand eines Verbrauchers aus Leistung und Spannung

berechnen.

erklaren, weshalb zwei 12-V-Batterien in Reihe 24 V ergeben und was mit

der Kapazitat passiert.

Beobachtung von Vermutung trennen, bevor ich etwas untermnehme.

bei einem Fahrer gezielt nachfragen, statt zu raten.

eine Grolke in drei verschiedenen Quellen suchen und die Quelle

angeben.

&in englisches Datenblatt mit Hilfsmitteln erschiiefien

Was bringt mich jetzt am meisten weiter?

0O Oobo o o o o oo
0 Ooo o b o o oo
0O Ooo o o o o oo

RETROSPEKTIVE

DAS HAT GETRAGEN

WO STEHT DIE KARTE?

DAS HAT GEBREMST

DAS ANDERN WIR IM
NACHSTEN SPRINT

Vorne

v Story: was gebraucht wird und wozu

v Das liefert ihr ab

v Akzeptanzbedingungen und eure eigenen Kriterien
v Euer Sprintziel

v Die Lage andert sich

Hinten

v Anschluss: was ihr mitbringt, wo es weitergeht
v Kompetenzmodell, vorher und nachher

v Retrospektive

v Status der Karte auf dem Board

Im Auftrag jedes Teils, Reiter ,,Agiles Lernen®.

O oFFen i1 O mareem i1 O Review O rernie i

oro)
poom— e S SR
Em%

ELTutor LF 1 - Drei

Doppelseitig drucken.

ieppar - Storycard Teil

ELTulor - sltutor

Vorderseite - Teil 1 Rickseite - Teil 1
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SO LAUFT JEDER TEIL

Funf Stationen

1 2 3 2l 5

Storycard Lernangebote Losungen Review Retrospektive

Planning: Hier lernt ihr das und Kontrolle Abnahme durch Kompetenzmodell

Sprintziel Fach. Erst nach eurem das andere Team. ankreuzen, eine

aufschreiben. Versuch. Anderung
festhalten.

Erst selbst, dann die Losung. Wer die Losung liest, bevor er es selbst versucht hat, merkt
sich den Weg nicht.
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WENN IHR NICHT WEITERKOMMT

Die Hilfe-Treppe

1 2 3
Lernpartner Team nebenan Lernbegleiter
Zuerst fragst du ihn. Wer an derselben Stelle sitzt, hilft. Die Lehrkraft fragt nach und klart

den nachsten Schritt.
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FREIGABE

Nutzt den Kurs, wie es fur euch passt

Als Lehrkraft Als Lernende

v den ganzen Kurs als Projekt fahren v' im eigenen Tempo selbst lernen
v einzelne Teile in 90-Minuten-Blocken einsetzen v Verpasstes nacharbeiten

v" Storycards und Folien in den eigenen Unterricht v gezielt auf die Prufung vorbereiten
ubernehmen

v Lernangebote in der Reihenfolge nutzen, die euch
v  drucken, kopieren und an eure Klasse anpassen weiterhilft

Der Kurs ist ein Angebot, kein Pflichtprogramm. Nehmt, was euch weiterbringt. Drucken,
Kopieren und Weitergeben im Unterricht ist ausdrucklich erwlnscht.
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JETZT GEHT ES LOS

Drei Schritte fur heute

1 2 3

Anmelden Storycard Einfuhrung Erstes Planning

Kurs starten und die Startseite FUr jedes Team doppelseitig Projektauftrag lesen, Ruckfragen
lesen. drucken. stellen, Rollen verteilen, Sprintziel

aufschreiben.
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